
3D Modelling Software
Kostenlose Software (Auswahl)

Name Zielgruppe Betriebssystem Homepage Preis OpenSource

TinkerC
AD

Einsteiger läuft im Browser 
(WebGL wird 
benötigt)

https://tinkercad.com/ kostenlos nein Einfach zu bedienen, auch geeignet für Kinder

OpenSC
AD

Einsteiger bis 
Fortgeschritte
ne

Windows, Linux, 
OSX

http://openscad.org/ kostenlos ja OpenSCAD ist kein Modeller im herkömmlichen Sinn. 
Vielmehr erstellt man eine Szenen-Beschreibung in Textform, 
bei der man mit Grundkörpern, Transformationen und 
Boole'schen Operationen komplexere Objekte erstellen kann. 
Mehr für Programmierer geeignet.

Fusion 
360

Fortgeschritte
ne bis 
Profianwender

Windows, OSX https://www.
autodesk.de/products
/fusion-360/overview

kostenlos 
für 
Privatanwe
nder

nein Umfangreiche Funktionalität, inkl CAM-Modul

SketchUp Einsteiger bis 
Fortgeschritte
ne

Windows, OSX http://www.sketchup.
com/

kostenlos nein Intuitiv zu bedienendes 3D-Programm. 
Zum Exportieren von STL-Dateien ist ein  zusätzliches Plugin
erforderlich

Blender Fortgeschritte
ne bis 
Profianwender

Windows, Linux, 
OSX

http://www.blender.
org/

kostenlos ja Sehr mächtiger OpenSource-Modeller. 
Tutorials zum Erstellen von Volumen-Modellen: 

http://blog.thingiverse.com/2010/05/05/assembled-
blender-tutorials/
http://blog.thingiverse.com/2010/02/22/sculpting-with-
blender-2-51/
http://blog.thingiverse.com/2010/07/19/stl-in-blender-2-5/

DesignS
park 
Mechani
cal

? Windows http://www.rs-online.
com/designspark
/electronics/eng/page
/mechanical

kostenlos nein CAD-Programm. Besonderheit: kann Leiterplatten-Designs 
importieren

CreoEle
ments 
PE

? Windows http://www.ptc.com
/offers/tryout/pe3.htm

kostenlos nein Die Personal Edition ist eine limitierte, kostenlose Version der 
recht teuren 3D-CAD-Software

FreeCAD ? Windows, Linux, 
OSX

http://www.
freecadweb.org/

kostenlos ja Parametrischer 3D-Modeller

 

ImplicitC
AD

Einsteiger bis 
Fortgeschritte
ne

Windows, Linux, 
OSX, Browser

http://www.
implicitcad.org

kostenlos ja Ein alternative zu OpenSCAD. Angeblich schneller. Es gibt 
eine Browserbasierte Version, die keine Installation erfordert. 
Wie OpenSCAD mehr für Programmierer geeignet.

Autodes
k 
MeshMix
er

Einsteiger Windows, OSX http://www.
meshmixer.com/

kostenlos nein Relativ einfaches Tool zur Nachbearbeitung von Modellen. 
Interessante Funktionen zum Kombinieren, Analysieren und 
Reparieren von bestehenden Modell Dateien. Speziell als 
vorstufe für den 3dDruck gedacht.

Sculptris Einsteiger bis 
Fortgeschritte
ne

Windows, OSX http://www.pixologic.
com/sculptris/

kostenlos nein Kostenloses Programm zum "organischen" Modellieren. Sehr 
einfach zu benutzen, eignet sich aber nicht für exaktes 
Modellieren.

SculptGL Einsteiger bis 
Fortgeschritte
ne

läuft im Browser 
(WebGL wird 
benötigt)

http://stephaneginier.
com/sculptgl/

kostenlos ja Ähnlich zu Scultris, zum "organischen" Modellieren. Einfach 
zu benutzen, eignet sich aber nicht für exaktes Modellieren.

Shapr3d Einsteiger bis 
Fortgeschritte
ne

iPadOS, OSX, 
Windows

shapr3d.com kostenlos / 
kostenpflic
htig / EDU 
Lizenz

nein Basiert auf der Siemens  CAD engine. Auf der Parasolid
gleichen engine basiert . Schon auf dem iPad SolidWorks
kommt man mit der Software sehr weit.

Kauf-Software (Auswahl)

Name Zielgruppe Betriebssystem Homepage Preis

Rhino3D Einsteiger bis 
Profianwender

Windows, OSX http://rhino3d.com/ 995€ Das FabLab München hat eine Schullizenz von Rhino3D

Autodesk
Inventor

Fortgeschrittene 
bis Profianwender

Windows http://www.autodesk.de
/inventor

*) *) Für Schüler/Studenten gibt eine kostenlose Version. 
Inventor ist auch im FabLab München .verfügbar

Modo Fortgeschrittene 
bis Profianwender

Windows, Linux, 
OSX

https://www.thefoundry.
co.uk/products/modo/

999 Pound Intuitiv zu bedienendes Programm für Modeling und Sculpting, sowie 
Animation und Rendering.
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3D Coat Fortgeschrittene 
bis Profianwender

Windows, Linux, 
OSX

http://3d-coat.com ab 99
€  educational 
versions

Voxelbasiertes Modeling

Onshape Anfänger bis 
Fortgeschrittene

läuft im Browser https://www.onshape.
com/

ab $1500
/Jahr 
**)

CAD-Programm im Browser; STEP-Import, STL-Export

Eine knappe Dokumentation gibt es auf der Wiki-Seite "Vorstellung 
.Onshape"

**) Kostenlos für Maker und Hobbybastler, CAD Modelle sind dann 
allerdings auch für alle anderen Benutzern öffentlich zugänglich.

Hier gibt es eine Übersicht von web-basierten 3D-Applikationen, die sich auch für Bildung/Schule eignet: http://www.3dgeometrie.com/p/webapps.html
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